Trik 6 - STOZAR - rovina Fezu dana2 body P,Q+ p¥imkou p s ni rovnobéZnou

Cilem je najit tireti bodFezuR. Obecny postup:inkaPQ lezi v rovirg fezu, kterykoli jeji bod je bodem
fezové roviny. Nkterym vhodnym bodemipmky PQ (nejastji bodem P, Qi prasetikem PQ s &kterou
sttnou krychle) veduovnobézku g s gimkoup. Tato gimkag musi nuti cela lezet \fezové rovig. Proto
kterykoli jeji bod je bodenezové roviny. Sté ted’ najit pitinik g s rovinou gkteré s¢ny krychle a mamreti
bodtezuR.
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