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Třída:
3.E + 3.F + 5.A + 5.B + 5.C
Základní učebnice (autor – název):
-------
Další výukové nástroje a materiály:
Google Classroom, materiály a knihovny dostupné na internetu
Podmínky a pravidla klasifikace:
písemné testy z každého tématického celku, programy vypracované doma jako samostatná práce
	od – do
	obsah
	cíl (jaké dovednosti a kompetence chci naučit)
	metodika, pomůcky
	pozn.

	 září
	 Struktura programu
· algoritmus

 Datové typy

 Aritmetické výrazy

· priorita operátorů
	Cílem je seznámit studenty se základními principy programování, seznámit je s jednoduššími datovými typy a manipulací s aritmetickými výrazy. Studenti by měli být schopni vytvořit primitivní programy ve zvoleném vývojovém prostředí. 
	Výklad + samostatná kontrolovaná práce na počítačích

	 

	 říjen
	 Přiřazovací příkaz

 Podmíněné příkazy

· syntaxe a sémantika

· příklady
	Cílem je seznámit studenty s některými příkazy jazyka Pascal. Studenti by se měli naučit základním pravidlům práce s proměnnými a pamětí. 
	
	 

	 listopad
	 Cykly řízené parametrem

· syntaxe a sémantika
· příklady
	Cílem je naučit studenty další příkazy strukturovaného jazyka. Měli by být schopni využívat cyklů k efektivnější tvorbě programů. 
	
	 

	 prosinec 
	 Textové soubory


	Cílem je naučit studenty zpracovávat data z textových souborů a výsledky vracet v podobě textových souborů. 
	
	 

	 leden
	 Cykly řízené podmínkou

· syntaxe a sémantika

· příklady
	
	
	 

	 únor 
	 Řetězce

	Cílem je naučit studenty zpracovávat data v podobě textu 
	
	

	 březen
	Jednorozměrné pole
	Cílem je seznámit studenty s jednorozměrným polem jako základní datovou.
	
	 

	 duben
	 Podprogramy

· procedury a funkce

· lokální a globální proměnné

· parametry volané odkazem a hodnotou
	Cílem je neučit studenty strukturovat program pomocí procedur a funkcí.
	
	

	 květen – červen
	 Úvod do grafického prostředí
· programování řízené událostmi

· základní komponenty
· grafika 
	Cílem je naučit studenty vytvářet oknové aplikace.
	
	 


